OPIS IGRE

Luno ogrozajo napadalci iz vesolja.
Nadzorovati moras obrambno raketo, ki se
nahaja na Luni. Tvoji sovrazniki v raketah
se ves Cas skusajo prebiti mimo tebe, zato
ti dela ne bo zmanjkalo.

Igra je koncana, ko je obrambna raketa
zadeta, do takrat pa se moras obraniti
pred ¢im vec sovrazniki.

NACRT

Elementiigre

Dejanje

Program napisemo
elementu

Dbr‘amb...‘ O b ram ba

Obracas jo s pusc¢icami na
tipkovnici < in —.

Ce pritisnes presledek, se sproZi in

\ i ) N
Izsl:rele...‘ |ZStre|ek prem| a naprej ..
[ Leti proti Obrambi. u
Raketa ) Raketa

i n e

Obramba dolodi lzstrelku smer in
izhodisce.

g

Izstrele...

N Tzstrele...

Ko se Raketa dotakne lzstrelka:

- spremeni obleko u,

- se pojavi kot nova raketa.

Min

Ko se Raketa dotakne Obrambe:
- spremeni oblekoﬂ,

- konca igro.
S ljivk “ . . L .
premenijivka Steje, koliko raket je bilo zadetih.
Rezultat
. - Preprediti, da te zadene raketa.
Cilj igre

- Zadeti ¢im vec raket.

Programiranje igre bova razdelila na naslednje korake:

HwnN e

narisala bova ozadje;
naredila bova figuro Obramba, ki se bo obracala levo in desno;

naredila bova figuro lzstrelek, ki jo bo Obramba usmerila proti napadalcem;
naredila bova figuro Raketa, ki napada Luno.




V urejevalniku slik narisi ozadje, Luno in zvezde.

Dbr‘amb..._l

Na Luni je postavljena obrambna raketa. Upravljas jo tako, da jo obraca$ s puscicama levo
in desno.

Narisi novo figuro, obrambno raketo, in jo poimenuj Obramba. Smer Obrambe naj bo enaka kot na
spodniji sliki.

Obrambi doloci zacetno lego in smer ter napisi ukazni blok za njeno obracanje levo in desno. Vsakic ko
pritisnes puscico levo ali desno, se obramba obrne za majhen kot.




ko je pritisnjen

obimi se v smeri [iig

ali je gumb P 3 levo | pritisnjen?

:hrni se b stoping

ali je gumb pu=cic g pritisnjen?

| obmi se b stopinj
L

S pritiskom na tipko presledek (space), bova v vesolje poslala izstrelek. Narisi novo figuro, podobno
obrambni raketi, le nekoliko manjso, in jo poimenuj Izstrelek. Tudi smer Izstrelka naj bo enaka kot na
spodniji sliki.

| —

S pritiskom na tipko presledek 1zstrelek posljes v vesolje. Razmisli, kako bova napisala ukazni blok:
e izstrelitev sprofZi pritisk na tipko presledek;

pojdi na Cbrarmba

e zacetno lego in smer Izstrelka dolo¢a Obramba s pomocjo ukazov

ZMmMer

e poizstrelitvi se Izstrelek toliko ¢asa premika naravnost naprej, dokler ne pride do roba odra ali
ne zadene rakete (Ce Zeli§ uporabiti ukaz se dotika Raketa, mora$ najprej narediti figuro
Raketa.);

e |zstrelek se skrije, dokler ponovno ne pritisnes na tipko presledek.

poloZaj ¥
poloZaj v
smer
maska #
velikost
glasnost

polkazi

pojdina 2brarmba

obmi se v smer * |od

smer

ponovi dokler ™ se dotika ? Jali  se dotika Rakta |2

& Stage
Iz=trelak
Obramba
Rakta

premakni se korakow
-
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Raketa

Raketa poskuga zadeti Obrambo. Ce jo zadene, pride do eksplozije in igra se konca.
Obramba ji posku$a to prepreciti z izstrelki, ki so usmerjeni vanjo. Ce je raketa

zadeta, spremeni barvo in rezultat se poveca za 1. V Urejevalniku slik narisi novo b’
figuro, majhno rdeco raketo. Imenuj jo Raketa.

Raketa naj ima tri obleke. Klikni na jezi¢ek Obleke in naredi Se dve obleki, belo raketo in eksplozijo.
Obleke poimenuj rdeca, bela in eksplozija, kot je razvidno s spodnje slike.

AU Risar Jf uvozi Jf camera )

Raketa bo imela precej obseZen ukazni blok. Najprej dolociva njeno osnovno gibanje,
ki je zelo podobno gibanju Metulja v igri Lovec metuljev:
e Raketa rdece barve se na zacetku igre pojavi na vrhu odra, koordinata x je dolocena nakljucno
med levim in desnim robom,
e Raketa se z vrha odra premika proti Obrambi,
e gibanje Rakete prekine dotik s sivo barvo Lune,
e Raketa izgine in se spet prikaze na vrhu odra.
Gibanje Rakete se od gibanja Metulja razlikuje le v smeri padanja. Raketa je usmerjena proti obrambi
in ne navpicno navzdol.



ko je pritisnjen

Raketa
preklopi na videz rdeca

pojdi na x: izber nakljucno med in L 150

obmi se proti Cbrarmba

preklopi na widez rdeca

3

premakni se korakov
[l

e se dotika barve

pojdi na x: izber nakljucno med Ty -200 [ BT

Poglejva, kaj se zgodi, Ce izstrelek zadene Raketo:
e Raketa za nekaj trenutkov spremeni barvo,
e natoizgine in se spet prikaZe na vrhu odra.

I e se dotilka Izstrelek |2

Raketa
preklopi na videz bela

[
pocalkaj seleund
b

pojdi na x: [izber nakljucno med in A 150
3

lgri dodaj Se zakljucek, ko Raketa zadene Obrambo:
e Raketa eksplodira, zamenja obleko v eksplozijo,
e grase konca.

E e se dotika Obramba |7

preklopi na videz eksplozija
k

pojdi v ospredje
[l

kongaj vse

Zdruzi vse ukazne bloke v enega ter dodaj spremenljivko Rezultat, ki bo beleZila, kolikokrat je bila
Raketa zadeta. Vrednost spremenljivke je na zacetku enaka 0. Vsakokrat ko je raketa zadeta, se poveca
zal.
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ko je prtisnjen

Raketa

nastawi

preklopi na videz rd

pojdi na x: [ izber nakljuéno med in N 150

pokaZi

za wvedno
] obmi se prod ©
’preklupi na videz rdeca
:_pren'lakni sa korakow

ie se dotika barve
skrij
3
pojdi na x: [ izbenr nakljuéno med in H 150
b
pokaZi
L —
F_
e se dotika Izs
zamenjaj
13
preklopi na videzr bela
F_
pocakaj selund
¥
skrij
3
pojdi na =: | izber nakljuéno med in A 150
3
pokaZi
—
[

ie se dotika Cbramba

preklopi na videz =k:
b

pojdi ¥ ospredje
[l

koncaj wse

=

Igra je koncana, lahko ji dodas Se primerne zvoke. Na svetovnem spletu lahko najdes veliko brezplacnih
zvocnih ucinkov. V iskalnik vtipkaj na primer »free sound effects« in izberi med bogato ponudbo.

RACUNALNISKI MACEK

1. naloga: Naredi novo vesoljsko igro. V tej igri upravljas vesoljsko ladjo, ki mora sestreliti ¢im vec
letecih kroZnikov. Tako si tako nabiras tocke. Vesoljska ladja se ne obraca, ampak se premika gor in
dol. Za vesoljsko ladjo je nevaren le komet. Pred njim se lahko ubrani, ¢e se pokrije z neprebojnim

S¢itom.



2. naloga: Vesoljska ladja strelja tako, da zaporedoma izstreli tri laserske izstrelke.
Namig: Vsak izstrelek je ena figura. Tokrat si lahko pomagas kar z ukaznimi bloki.

zamenjaj x za

3. naloga: Ta naloga bo povsem drugacna. Na domaci strani programa Scratch poisci vesoljsko igro, v
kateri premikanje zvezd daje vtis letenja skozi vesolje.

about Language

|space gameas Wl V iskalnik vtipkaj »Space games.«

Izberi tisto igro, ki ti je vSec, prenesi jo na svoj racunalnik in si oglej, kako je narejeno premikanje zvezd.
Poskusi to uporabiti.




