ZEMLJO KRAST

Pri tej igri potrebujemo palcko in kredo s katero na tla nariSemo
velik krog in ga simetricno razdelimo na toliko delov, kot je
igralcev. Ob tem je zazeleno, da se igre udelezijo vsaj trije
igralci, e bolj napeto pa je, Ce je igralcev Se vec. Igralci naj svoj
kos ozemlja poimenujejo po drzavah ali celinah. Na zacetku
igralci stojijo zunaj kroga, igra pa se pri¢ne tako, da prvi igralec
vzame palcko in jo postavi v sredino kroga ter spusti na tla. Pri
tem mora igralec, ki mu je palcka padla na njegovo kos zemlje
stopiti nanjo in obenem to oznaniti z besedo »Stop«, medtem pa
morajo ostali igralci zbezati ¢im dlje in se ustaviti ob besedi »Stop«. Tisti igralec, ki ima palcko
poskusa zadeti katerega izmed soigralcev in ¢e mu uspe, si lahko prisvoji del njegovega

ozemlja, ¢e pa ga zgreSi, mu zemljo vzame tisti, ki je bil ciljan. Zemljo si igralec prisvoji tako,
da stoji na svojem ozemlju in s kredo zariSe ¢im globje na ozemlje drugega. Igra se zakljuci, ko
eden izmed igralec ukrade vso zemljo ostalim.



